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INTRODUCCION




PROBLEMATICA

SENO
DRENDIZAJES POCO SIGNIFICATIVOS

USENCIA DEL JUEGO




EVIDENCIAS REGISTRADAS




EVIDENCIAS REGISTRADAS
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Objetivo

Acercar la cultura etnica austral a

los ninos y ninas, objeto de valorar

y respetar nuestro legado regional
patrimonial.




METODOLOGIA
"EL JUEGO"
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EXPLORAR CONOCER RECONOCER




OBJETIVOS
ESPECIFICOS

e Conocer a través del juego
diferentes objetos y bienes
patrimoniales.

e Reconocer a través de diferentes
experiencias ludicas, acciones
gue promueven el cuidado del
patrimonio cultural de su
comuhnidad.




e MUSEO REGIONAL DE MAGALLANES
e DURACION
e RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES DE

PLANIFICACION

APOYO




EL MUSEO VIAJA AL J.]

FASE INICIAL FASE DE FASE DE
DESARROLLO FINALIZACION

°  APRENDIZAJES e VISITA AL MUSEO DE S BUALDACION

PREVIOS DE LOS D\

RIS W MRS e  VISITA DEL MUSEO
’ EXRPEECRJEEE'SAS REGIONAL A P.W
’ : . EXPERIENCIA

EVALUACION

o RECURSOS



EVIDENCIAS REGISTRADAS







JUGANDO CON LOS JUGUETES DE
LOS NINOS YAGANES




EL JUEGO DE LA CAJA DE
SORPRESAS...







RESULTADOS
OBSERVADOS

e SE OBSERVA UN MAYOR INTERES

e SE GENERA UN VINCULO DIRECTO CON EL
ENTORNO

e JUEGO ROL PROTAGONICO

e PROTAGONISTAS DE SUS APRENDIZAJES

e SE DESARROLLAN APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS




PROYECCION EN
BASE A LOS
RESULTADOS

e REPETIR EXPERIENCIA CON EL MUSEO

REGIONAL

e PROPUESTA INCLUSIVA PARA NINOS EN EL
MUSEO DE P.W

e JUEGO CUMPLA UN ROL PROTAGONICO




AYUDAME A HACERLO POR Mi
MISMO

MARIA MONTESSORI




