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en/la universidad

Zona libre de
discriminacién

. Sugerencias para facilitar la
| comunicacion en ninos con
\ trastornos del espectro autista

Novedades
Material Diddctico

ANEXO PARA PADRES:
El mito del hijo Unico

ANEXO PARA NINOS:
Estrategias Psicomotoras

REPSI es una publicacion Chilena
bimestral que se edita desde 1992,
en un sistema de Ciclos que
contemplan 6 Ejemplares en un
periodo que va de Mayo a Marzo
del ano siguiente. Su distribucion es
a nivel nacional e internacional.

El objetivo es ayudar en la
prevencion, deteccion y
fratamiento de los diferentes
problemas de aprendizaje.
Profesionales especializados:
psicopedagogos, profesores
diferenciales, neurologos,
psicologos y especialistas en el
area de educacion lo orientan a
través de sus articulos de cardcter
practico, en los principales temas
del que hacer educativo.




Adecuaciones Curriculares para la
ensenanza y aprendizaje de las
Matematicas, desde un enfoque de
Resolucion de Problemas

Expositora: Prof. Ximena Paniagua Olavarria




Primeras conceptualizaciones y
marco referencial




Ideas a la base de la propuesta de
aprendizaje matematico

® Teorias del aprendizaje : Teoria de la modificabilidad
estructural cognitiva (Reuven Feuerstein). Teoria del
aprendizaje social (Lev Vigotsky). Aprendizaje por
adaptacion al medio (Piaget)

!

® Aportes desde la Didactica de las Matematicas

!

Resolucion de Problemas



Teoria de la modificabilidad estructural
cognitiva. Reuven Feuerstein

= En general se ha concebido la inteligencia como esencialmente estatica y medible a
partir de test igualmente estaticos.

® La inteligencia, desde esta perspectiva es el poder cambiar, la capacidad del individuo
de beneficiarse de la experiencia, para su adaptaciéon a nuevas situaciones, adecuando
su comportamiento o actuando sobre su medio. Si el medio le exige, este poder va a
aparecer. Si el entorno no le exige nada, esta potencia se atrofia. La inteligencia es
entonces dinamica y flexible.

® Esta teoria postula la modificabilidad de las estructuras cognitivas .. EI ser humano
puede desarrollar nuevas estructuras, nuevos sistemas, nuevos modelos que amplien
su repertorio para la experiencia del mundo.



Tres ideas para iniciar la reflexion

®» - Qué es matematica?

® - Qué es lo didactico?

» :Qué es un problema?




Qué es la matematica

Ciertamente no existe una definicibn univoca de que es la
matematica, sin embargo buena parte de los criterios
construidos para la ensefianza proviene de reflexionar sobre las

caracteristicas de este conocimiento:




®» (Construido para resolver problemas

® Formado por conceptos relacionados en teorias

® Incluye procedimientos y técnicas

® En el cual existen diferentes formas de representacion
Constituye o utiliza un lenguaje

®» Desarrolla formas de validacion.




Didactica de las Matematicas

Ciencia que estudia las condiciones en las cuales se constituyen los conocimientos. El
control de estas condiciones permitird reproducir y optimizar los procesos de
adquisicion de conocimientos.

El objetivo central de la Didactica es poder identificar las condiciones en las que los
alumnos movilizan saberes bajo la forma de herramientas que conduzcan a la
construccion de nuevos conocimientos matematicos.

El trabajo del maestro consiste en proponer al estudiante situaciones de aprendizaje
para que produzca sus conocimientos partiendo de la busqueda personal de los
procedimientos que le permitiran encontrar la respuesta al problema planteado. La
resolucién de la situacién pone en juego las herramientas de las que dispone el
alumno. El que las haga funcionar o las modifique no depende del deseo del maestro,
sino de la resistencia que le ofrezca ese medio.



Saber matematica no es sb6lo saber definiciones y
teoremas para reconocer la ocasion de utilizarlos y
aplicarlos. Es “ocuparse de problemas”, en un sentido
amplio, que incluye encontrar buenas preguntas tanto
como encontrar soluciones, explicaciones y

justificaciones



:Qué es lo Didactico?




.Qué es un problema?
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Un problema es un desafio por resolver, un
obstaculo que sortear, para el cual, es necesario
desplegar alguna herramienta del dominio
atematico.

Resolver problemas matemadticos es “hacer Matematicas”




Es una situacion en la que hay algo que no se sabe, pero se
puede averiguar . No se dispone de la solucion, pero se cuenta
con algunas herramientas para empezar a trabajar. Un
problema es un desafio para actuar. Tiene que permitirles a los

estudiantes imaginar y emprender algunas acciones para

resolverlo.



La situacion es verdaderamente un problema si los
ninos encuentran alli cierta resistencia, un desafio
frente al cual resulta necesario revisar aquello con
lo que se cuenta, producir nuevas respuestas,

poner en juego otros conocimientos



Focos de analisis para una ensenanza de las
Matematicas inclusiva.




1. Matematica de la Escuela v/s Matematica

de la vida
<




El calendario
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Y la cinta numerada....?




El lugar donde se encuentran la Matematica de la
scuela y la Matematica de la vida es en el Enfoque
de Resolucion de Problemas




El calendario

OCTUBRE 2015
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Problema 4. Calendario

® [.a Educadora ha solicitado a nifios y nifias con anticipacion, traer
registrado desde su casa, el afio de su nacimiento. Luego elige uno
de estos numeros, (el que mas se repita) y lo escribe en la pizarra,
diciendoles “la mayoria de ustedes nacio en el afio 2007; ;como se
escribira el 20087

» Si fuera necesario, la Educadora puede escribir el 2000, 2001,
2002, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007 y pregunta nuevamente cOmo
piensan que se escribira el 2008. Los nifios intentan escribir el
namero




2. El conocimiento matematico como
herramienta para resolver problemas




En un juego se colocaron 10 conejos y Ana hizo la
primera jugada. <¢Cuantos conejos quedaron
parados?

Escribe en el cuadrado cuantos conejos boté Ana
en su jugada.
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En la fiesta de José hay 12 invitados en el patio. Los
demas se ven en la lamina.
¢Cuantos invitados hay en la fiesta de José?




¢Cual es el conocimiento matematico
que resuelve este problema?
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La pregunta que nos hacemos entonces es:

;cuales son los Problemas que nos permiten movilizar determinados

conocimientos?
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3. El papel de las representaciones
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4. El conocimiento de los tipos de problemas

Juan se demord 1 hora en leer un cuento. Su hermana lo ley6 en 45
minutos. ; Cuantos minutos mas que su hermana demord Juan en leer
el cuento?
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5. La gestion de la clase

a. Trabajo colectivo
. Argumentacion
ompartir estrategias

. Calidad de las preguntas

. Movilizar el rol del alumno
. Nivel de desafio
. Movilizar las expectativas

. Material estructurado v/s recursos auténticos



Gestion de la clase... en lo concreto.

Evitar las respuestas a coro

Llevar a lo explicito, lo implicito

Evitar la sancién prematura

Reconocer en el error una oportunidad de aprendizaje
Proceso sistematico

Modificar desde el modo instruccion al modo pregunta

segurar la participacion de todos los estudiantes en la resolucion de calculos
y problemas frente al curso

Evitar la fila de espera de la correccion
Dar tiempo pertinente para la resolucién de un problema

Practicar la coevaluacion formativa, en que un estudiante opina sobre la
produccion de su comparnero.

Evitar el sesgo de los “buenos” y los “malos”

Observar a los estudiantes



¢ Cual es la tarea posible de plantear a los estudiantes a
partir de esta imagen?




6. Las posibilidades que otorga el error

iCOO Ime Voy a alReveR o/ 8
haceR cosas huevas st cagd
ez que Ime equivoco ime Il
castigas 0 me juzgas?
X no Lo Untento, ho me/ !
equivoco Y ho hay castigo!
% ast de sencillo. g







7. La validacion de las producciones de los
estudiantes




;. Cudntas patas tienen é perros?
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iMuchas gracias!




