Mi Libro de
Actividades




HISTORIA DE LOS HUEVITOS PARA CONTAR

Hace mucho tiempo, en un bosque de olivos vivia un conejo llamado Blanguito.
Todos los dias venian muchos nifios y nifas a jugar con él, y a veces se acercaba

un joven de voz muy dulce ajugar con ellos.

Una noche Blanquito escuchd un ruido y salié a ver que pasaba.
Estaba su joven amigo, quien muy triste le contd:
Blanquito, pronto vendrdn a buscarme porgue me van o matar. El conejito pensd
en buscar un lugar para esconder a su amigo, pero el joven le dijo:
Leo lo que piensas, Blanquito, pero es necesario que yo muera. No temas v escuchag
oien; cuando yo muera, los niflos y niflas van a estar muy fristes, porgue elles no
saben que al tercer dia voy a resucitar, para estar siempre junto a ellos.

Blanquito se puso muy contento y le preguntd:
- gAmigo, cdmo voy a saber cudl es el tercer dia, si YO no sé contar?
- Cuando yo muera y se ponga el sol, le dijo el joven vas a tocarte una oreja. Al
dia siguiente cuando salga el sol, te vas a tocar la otra oreja. Y al otro dia, cuando
vuleva a salir el el sol, te tocards la cola. Ya habran pasado tres dias. Yo habré
resucitado y tU se lo contards a los nifios y nifas para gue se alegren.

Pero yo no se hablar, pensd el conejito.
No te preocupes coneijito, dijo el amigo: el dia de mi resurreccidén tu vas a poner
huevitos de chocolate al pie de los drboles para todos los nifos y ninas; ellos al
verlos, gritardn y saltardn de alegria porque sabrdn que Yo he resicitado.
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Actividades:

1.- Conocer y comprender el significado de la Semana Santa.
2.- Escuchar atentamente sl cuento y comentario.

3.- Pintar y desprender i huevo. Poner papel de color.

4.- Decorar el hueve con circulos de colores.

5.- Pintar el conejo.
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" Actividades:
1.- Trazar las lineas punteadas y completar ambos CUerpos.

2.- Dibdjar tu cara en el cuerpo correspondiente.
3.- Enumerar las caracteristicas fisicas de cada uno.
4.- Nombrar las partes de tu propio cuerpo y luego reconocer en la ldmina.
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Actividades:
.- Pintar, recortar, y armar el rompecabezas.
2.- Pegar enla siguiente hoja. . s -, S B A St AP




Actividades:
I.- Pegar rompecabezas.
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Actividades:
1.- Observar y comentar la Idmina.
2.- Describir lo observado.
3.- Pintar el esquelsto.
4.- Ubicar y nombrar los huesos mds importantes.
5.- Palpar huesos en su propio cuerpo e indicar su importancia.
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Actividades:

1.- Conocer la funcion de m.@czom oﬂma:om.
2.- Nembrarlos. :

3.- Palparlos en su propio cuerpo.

4.- Rellenar érganos internos con plasticing.
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ESTOMAGO

INTESTINO




Actividades:
1.- Condcer la funcion del corazén.

2.- Moverse libremenie, detenerse y poner mano en el corazén para sentir ios lafidos.
3.- Rellenar el corazdn con papel crepé.
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Actividades:
I.- Conocer la funcidn de los pulmones.
2.- Redlizar ejercicios de respiracion.
3.~ Inflar y desinflar un globo.
4.- Descubrir la importancia de una buena respiracion.
5.- Rellenar con plasticina los pulmones.
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" Actividades:

1.- Nombrar las diferentes partes de la flor y del arbol. zPara qué sirven la raiz, el tallo y las hojas?

2.- Comparar el érbol con la flor. 3Cudl es més alto? 2Cudl es mas-anche. el tallo o el tronco? T B mal o e
3.- Qué tienen en comin.

4.- Pintar el dibujo.

Pétalos

Tronco




Actividades:
L- Gbservar y describir io ldmina.
2.- Comeniar lo observado,

3.- Comprender la importancia de cuidar el medio ambiente,
4.- Colorear librements,
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Actividades:

1.- Marcar los que van en la misma direccién al modelo.
2.-Pintar.




Actividades:
1.- Coniar los peces del modslo, identitica &! numero,
2 .- Dibujar en los circulos los peces guaindican los nimeros.
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Actividades:

1.- Conter los peces que estan dentro de la pecera.
2.- ldenfificar y marcar el nimero gue conesponde.
3.- Pintar,




Actividades:
1.- Describir y comentar la ldamina.

2.~ Comprender el trabajo que hacen ias personas en el mar.
3. Pintar ibremente.




Actividades:
l.- Marcar con una x el barco gue lleva mds marineros.
2.~ Seguir con grafito las olas.




Actividades:

i.- Puntear y desprender ja vela del bote.
2.- Poner por detfras papel celofan.

3.- Seguir lo linea punteada repasando ios olas con lapiz scripto.
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Actividades:
1.- Memorizar poesia.
2~ Plegar y pegar barquitos de papel sobre las olas:

" Barquito de papel " [ Amado Nervo).

Con ia mitad de un periddico
hice un barco de papel,
y en la fuente de mi casa

va navegande muy bien.

Mi hermana con su abanico
sopla que sopla sobre éll
i buen viagje, buen vigje!

i barauite de papell




"Actividades:
1.- Marcgr los perros que van en la misma direccion.
2.~ Marcar los gatos que van en distinia direccién.




Actividades:
1.- Marcar y pintar los gatitos que estan dentro de ia canasta,
2.- Enumerar y seguir la linea punteada.







“Actividades:
1.- Observar y descubrir las iméagenes.

2.- Enumerar correctamente la secuencia del nacimiento del pollito.
3.- Pintar.
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-~ Nombrar los medios de transporte que aparecen en la ldminag,

-~ Unir conuna linea las sombras de cada transporte.
- Pintar,
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“ Actividades:
1.- Seguir la linea punteada con el dedo.
2.- Seguir con Iapiz grafita el frayecto del avidn.
3.- Rellenar las nubes con algodon.
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" Actividades:

1.- Conversar sobre los medios de fransporte que observan en la ldmina.
2.- Encerrar en una cuerda los medios de fransporte terresire,

3.- Coiorear los gue no son ferrestres,




Actividades:

1.

Buscar y pegar medios de fransporte segun su clasificacion.

TERRESTRE

AEREO

MARITIMO




Actividades:
1.- Contar que te gustaria ser ncaso_o masmm y pofr Qcm,

~ 2.-Dibujar en el recuadro.
3.- Pintar.
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Me gustaria ser:




Actividades:
1.- Observar y comentar los dibujos.
2.~ Describir lo observado.

3.- Nombrar personas que aparecen en los dibujos y explicar en qué consisten sus frabajos.
4.- Comentar el frabajo de mi papd v / o de mi momd.




Actividades:

1.- Identificar la bandera de Chile como simbolo patrio.

- 2.- Pintar con lapices de colores, bl e S B e e -3 T R R
3.- Rellenar la estrella con mmBOE.




Actividades:
1.- Descubrir el Escudo Nocional.

3.- Coloreor.




Actividades:

1.- Asociar figuras @mogm:_nom non ogmwom de su m:moSo
2.~Unir con el que corm . ,
3.- Pinfar los objetos.
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Actividades:
1.- Reconocer y nombror algunos Medios de mogc:_non_o:
2~ Pintar. 3 sk Sl et : HTEPeOLe
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Actividades:
1.- Buscor y pegar en familia ofros medios de comunicacion.
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Actividades:

1.- Identiificar la caracieristicas del Qtofio.

2.- Morcar las hojas que estén debaijo del arbol.
3.- Memorizor poesia alusiva al Oiofo.
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se vistieron de oro, 1
El abuelo vienio soplo rezonadbi

juegan las hojitas, ol tirabuzon.
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